ROZMOWY O GOSPODARCE

‘ -

-~ Adam Walicki
Wiceprezes
Fundacji Technotalenty

TECHNOLOGIA
| DESIGN SUKCESU

Anima to inteligentny system powiadomien oparty o lokalizacje.
Kazdemu z nas nieraz zdarzyto sie zapomniec¢ o zabraniu waznych
dokumentow na spotkanie czy o obietnicy wystania waznego maila

po powrocie do biura. Tu wtasnie pojawia sie Anima.

Sprytny elektroniczny lisek, ktorego zostawiamy w waznym dla nas
miejscu, na przyktad przy drzwiach wejsciowych do domu czy na biurku
w pracy, wykryje moment, gdy sie do niego zblizymy i doktadnie w tym
miejscu i w tym momencie aktywuje zapisane wczesniej

w telefonie przypomnienie. Tworcami projektu sg Mateusz Bajko,
Michat Jaszczuk i Mateusz Markiewicz, zatozyciele Anima Sp z o.0.

Swiatowa premiera urzadzenia zaplanowana jest na pazdziernik
2018 na platformie Kickstarter.

Z Mateuszem Bajko, tworca i menedzerem zespotu Anima rozmawia Adam
Walicki - wiceprezes Fundacji Technotalenty.

Adam Walicki: Rozmawiamy o sukcesie Animy w rok po sukcesach w Konkursie Techntalent
2017. Jakie nagrody zdobyliscie tym projektem w Konkursie Technotalent? Dlaczego
si¢ zdecydowaliscie na uczestnictwo w tej rywalizaciji?

Mateusz Bajko: W 2017 roku wystartowalismy w dwdch kategoriach konkursu — Biznes i Technotalent
Politechniki Biatostockiej 2017. Podczas Gali Finatowej okazato sie, ze zwyciezyliSmy w obu kategoriach.
Byto to dla nas niesamowitym zaskoczeniem. W koficu konkurencja byta naprawde silna. Uczestnictwo
w konkursie byto z jednej strony bardzo fajng przygoda, ale tez idealng okazjg do nawigzania nowych
kontaktow nie tylko ze wspdtuczestnikami, z ktorymi do dzi$§ wspotpracujemy i pomagamy sobie
nawzajem, ale tez z samymi jurorami. Konkurs Technotalent wyrdznia si¢ sposrdd innych tego typu
wydarzen typem nagrdd. Wsparcie, ktére otrzymaliSmy w formie nagrdd za zwycigstwo przyblizyto nas
do rozpoczecia catej dziatalnosci.

Adam Walicki: Startujecie w roznych konkursach, wiele razy zdobywaliscie nagrody
i wyrdznienia. Jakie korzysci ptyna z tego typu rywalizacji? Kontakty? Promocja? A moze jest
to po prostu sposob na finansowanie Waszych pasji i realizacje projektow?

Mateusz Bajko: Od samego poczatku, gdy pomyst systemu zrodzit si¢ mojej gtowie, uwazatem, ze nie
wolno pomystéw chowaé w szufladach czy pozwalaé im istnie¢ tylko w sferze marzen. Uczestnictwo
w konkursach to nie tylko nagrody i wartosciowe kontakty, o ktorych juz méwilismy. To tez Swietna okazja
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do tego, by pomyst usystematyzowac
w swojej gtowie, przeanalizowa¢ doktadniej.
Przemysleé aspekty nie tylko technologiczne, ale
tez biznesowe, finansowe, zbudowaé pierwszy
profil klienta, naszkicowa¢ plan marketingowy ...
To jak odkrywanie kolejnych elementéw zupetnie
nowego $wiata, ktory byt do tej pory dla mnie
niewidzialny jako dla osoby z wyksztaticeniem
czysto technicznym.

Ciezko tez nie doceni¢ aspektu promocyjnego
udzialu w konkursach. Nowopowstate spotki
zakfadane przez mtodych ludzi z definicji ciezko
nazwa¢ wiarygodnymi, jako ze na starcie nie
moga jeszcze przedstawic rosngcego w szalonym
tempie wykresu przychodéw i testymoniatow
setek zadowolonych klientéw. W tym momencie
dowdd w postaci docenienia zespotu przez sztab
doswiadczonych przedsigbiorcow jest nie
do przecenienia podczas proby znalezienia
finansowania na dalszy rozwéj projektu.

Adam Walicki: Jakie byly poczatki projektu
Anima i gdzie dzis$ jestescie? Jak daleko jest
jeszcze do fazy komercjalizacji?

Mateusz Bajko: Anima zawsze byta ciekawska
Swiata. Lisek pierwszy raz ujrzat Swiatto dzienne
w Aveiro, miescie lezacym nieopodal wybrzeza
Oceanu Atlantyckiego w Portugalii. Zaprezento-
watem tam system podczas letniej szkoty
przedsigbiorczosci Meles. 0d tego czasu udato
nam si¢ zaja¢ miejsce na podium w konkursach
takich jak Microsoft Imagine Cup, ABB It
Challenge, wspomniany wczes$niej Technotalent,
zdobyé tytut Top Stratup Polski Wschodniej czy
zdoby¢ nominacje do prestizowej nagrody
Podlaska Marka Roku. Przez ostatni rok bardzo
ciezko pracowali$my nad rozwojem projektu i jest
mi niezmiernie mito, ze po raz pierwszy moge
publicznie przekaza¢ Paristwu informacje, ze juz
w pazdzierniku 2018 rozpoczynamy przed-
sprzedaz naszego urzadzenia na ogdlno-
Swiatowej platformie Kickstarter. Zapraszam
serdecznie do $ledzenia i wsparcia naszej
kampanii!



Adam Walicki: Jakie byly przelomowe momenty w realizacji projektu
Anima? Kto wam podat reke? Na kim si¢ wzorujecie? Czy moze idziecie
wiasna $ciezka rozwoju?

Mateusz Bajko: Anima jest wypadkowa posiadanej przez nas wiedzy
technologicznej zdobytej w murach Politechniki Biatostockiej i pracy
w firmach tworzacych oprogramowanie. Niewatpliwie ogromny wptyw na
ksztatt catego systemu mialy takze technologiczne rozwigzania, ktére
zacierajg coraz bardziej granice miedzy urzadzeniem elektronicznym
a przyjacielskim pomocnikiem, cztonkiem rodziny. Za przyktad moze
tu postuzyé kamerka Ulo. Jednak sam pomyst i zdeterminowany zespot to jak
wiadomo nie wszystko, szczegdlnie gdy w gre wchodzi dopracowanie
urzadzenia elektronicznego. Bariery w postaci braku srodkéw finansowych
nie przebilibySmy wiasnymi gtowami, niezaleznie od tego, jak dtugo
i metodycznie bysmy w nig nie uderzali. Ogromnym krokiem w przdd byto dla
nas dofinansowanie z Instytutu Innowacji i Technologii Politechniki
Biatostockiej, ktory wspart nasz projekt kwotg 100.000 zt.

Adam Walicki: Anima miata pierwotnie postaé liska. Jak przebiega
ewolucja designu Animy? Dlaczego si¢ na to zdecydowaliscie? Jaka
postaé, jaka forme bedzie ostatecznie miato urzadzenie?

Mateusz Bajko: Anima od poczatku miata by¢ czym$ wiecej niz tylko
labiryntem rezystoréw, diod i przetgcznikéw zamknigtym w plastikowym
szeScianie. ChcieliSmy, by uzytkownicy mogli si¢ z naszym systemem
zaprzyjazni¢ i uznaliSmy, ze postac lisa bedzie si¢ do tego najbardziej
nadawac. Lisek, kojarzony gtéwnie z chytroscig w bardzo sprytny sposéb
pomaga nam w codziennym zyciu poprzez podsuwanie przypomnien
w optymalnym momencie. Jednakze wraz z ewolucjg catego projektu rowniez
forma urzadzenia przeszta gruntowng przemiane. Z rudego, kanciastego
i do$¢ duzego lisa Anima przeobrazita si¢ w bardziej minimalistyczng figurke
zwierzaka ze $wiecgcymi oczami. Obecna forma urzgdzenia jest wynikiem
dziesigtek szkicow, setek godzin spedzonych nad poszukiwaniem inspiracji,
zbieraniem opinii i proby dostosowania formy do aktualnych trendow
w wyposazeniu wnetrz. Jest to juz ostateczna forma urzadzenia, ktéra juz
niedtugo powinna pojawic sie w domach zainteresowanych nig oséb.
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Adam Walicki: Czym jest Anima w chwili obecnej a czym bedzie
w przysztosci? Czy macie juz koncepcje nowych funkcjonalnosci?
Mateusz Bajko: Patrzac na calte przedsigwziecie od strony biznesowe;j,
Anima jest dopiero pierwszym krokiem w budowie naszej firmy. Podczas prac
R&D nad przypominajka stworzylismy zalazek catego systemu lokalizacji
w budynkach. Naszym kolejnym krokiem bedzie dopracowanie tego
rozwigzania do mozliwosci komercjalizacji i gruntowna przebudowa catego
biznesplanu oraz zmiana modelu biznesowego z B2C na B2B.

Adam Walicki: Kto bedzie klientem urzadzenia? Kiedy i za ile bedzie
mozna je kupié? Jak chcecie je sprzedawaé i jak je bedziecie
promowac?

Mateusz Bajko: Nasz system jest gtdwnie skierowany do mtodych ludzi
chcacych w zyciu wigkszej systematycznosci dziatan i lepszego zarzadzania
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czasem czy rodzin poszukujgcych ciekawych, designerskich gadzetéw, ktore
jednoczesnie pomoga w komunikacji z cztonkami rodziny w codziennym
zyciu. Anima czuje sig najlepiej w domu, ale wykorzystanie w biurach rdwniez
wchodzi w gre, osoby pracujgce tez mogg skorzysta¢ z funkcjonalnosci
oferowanych przez nasz system.

Adam Walicki: Jak traktujecie sukces biatostockich przedsiewzigé
Photona i RiftCata? Czy to sa wzorce do wykorzystania czy macie swoj
pomyst na dalszy rozwoj?

Mateusz Bajko: Niewatpliwie po przetartym szlaku idzie si¢ zdecydowanie
tatwiej, dlatego wspomniane przyktady biatostockich garazowych pomystow
przeksztatconych w skalujgce si¢ biznesy sg dla nas nie tylko swojego rodzaju
inspiracja. Sg tez dowodem, ze jak sig chce to mozna. Z Photonem taczy nas
nie tylko wspdlna lokalizacja, ale tez bardzo podobna droga, ktérg musimy
przeby¢. Pomimo, ze w naszym regionie Srodowisko startupowe nie jest
bardzo rozwinigte w pordwnaniu do reszty kraju, to najbardziej budujace
w tym wszystkim jest to, ze zawsze mozemy sig uczy¢ od tych juz istniejgcych
startupow. Dlatego tez, jezeli kto$ z Was, drodzy wspéttworcy podlaskich
startupow, aktualnie czyta te stowa to z tego miejsca chciatbym Wam bardzo
podzigkowaé za catg okazang do tej pory pomoc w imieniu catego teamu
Anima:)

Adam Walicki: Jak sie czujesz w roli kreatora i menedzera zespotu?
Co jest dla Ciebie najwazniejsze w tej chwili: Anima? Czy tez w planach
sa inne Twoje projekty?

Mateusz Bajko: To naprawde budujgce uczucie zobaczy¢ swéj pomyst
w zmaterializowanej postaci, a efekty doceniane sg nie tylko przeze mnie, ale
tez przez juroréw konkursow, znajomych i setki osob, ktdre miaty juz okazje
zaznajomic si¢ z naszym liskiem. Osoby cierpigce na nadmiar kreatywnosci
dobrze zrozumiejg ten stan, kiedy kolejne pomysty ciggle buzujgce gdzies
z tylu gtowy domagajg si¢ by je urzeczywistnié. Jednak aktualnie catkowicie
skupiam si¢ nad rozwojem Animy. Rola, kitérg przyjatem w spétce jest
praktycznie catkowitym przeciwienstwem tego, co robitem dotychczas.
Z programisty z typowo technicznym doswiadczeniem statem sie osobg,
ktérej gtdwnymi zadaniami stata sige reprezentacja, rozmowy
z podwykonawcami i budowanie sieci kontakiéw. Czy dobrze sig odnajduje
w tej roli? Chyba nie mnie to oceniac, czas pokaze, jaki bedzie tego skutek.
Chciatbym tutaj tez podkresli¢, ze za calym przedsigwzigciem stoi wigcej
0s6b. Z Mateuszem Markiewiczem i Michatem Jaszczukiem poznalismy sie
podczas studidw i wspolna pasja utwierdzita nas w przekonaniu, ze mozemy
zrobic cos fajnego gdy potaczymy swoje sity. P6zniej do teamu dotgczyt takze
Maciej Kopczynski, ktéry przyjat role mentora biznesowego catego
przedsigwzigcia. Bez jego pomocy z pewnoscig nie bylibySmy w miejscu,
w ktdrym znajdujemy sie w tym momencie.

Adam Walicki: Anima jest bardzo ciekawym projektem. Jak wedtug
Ciebie powinna wygladaé pomoc przedsighiorcow w realizacje takich
przedsiewzigé? Jakie dziatania sa potrzebne by takie miode
przedsiewzigcia technologiczne mialy tatwiejsza droge na rynek?
Mateusz Bajko: Mysle, ze przedsigbiorczosci i checi tworzenia wiasnych
rozwigzan zamiast spokojnej pracy na etacie nie da si¢ nikogo nauczy¢ ani
nikogo do tego przekonac. Jednakze jezeli jakas osoba przejawia potencjat
i zaciecie by iS¢ wiasna, nieraz dos¢ wyboista droga, to bardzo wazne jest
wskazanie takiej osobie pierwszych krokéw, kitére moze podjaé by
zrealizowa¢ swéj cel. Konkursy, organizowane w szczegdlno$ci wsrdd
studentéw sg Swietnym miejscem do wytowienia wtasnie takich oséb. I cos,
0 czym wspominatem wczesniej — pomoc w postaci finansowej jest takze
nieodzownym elementem determinujgcym sukces danego przedsiewzigcia
w przysztosciowej perspektywie.
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