WIEDZA W BIZNESIE

RIFTCAT

KONKURENCIJA

DLA NAJLEPSZYCH

NA SWIECIE

Z Markiem Antoniukiem, CEO
firmy RiftCat i autorem aplikacji
VRidge, dzieki ktorej
uzytkownicy mobilnych gogli
typu Cardboard moga korzystaé
z gier dedykowanych przede
wszystkim rozwiazaniom typu
HTC Vive rozmawia Adam
Walicki - wiceprezes Fundacji
Technotalenty.

Adam Walicki: Jakie byly poczatki firmy RiftCat? Studia,
konkursy, sukcesy. Zaczynaliscie od projektu CrowdSim,
potem byt SmartFarm, po czym weszliscie w wirtualng
rzeczywistos$¢ z projektem Phobos oraz RiftCat a teraz
jest aplikacja VRidge i tysigce jej uzytkownikéw na catym
Swiecie

Marek Antoniuk: Poczatki byty trudne. ByliSmy studentami
z pewna wiedzg techniczng, ale z zerowym doswiadczeniem
biznesowym. MusieliSmy zrealizowac kilka projektéw ktdre
wymienites, aby wyciggnac¢ z kazdego z nich nauke, ktorej
potrzebowalismy, aby w koncu osiagna¢ sukces.
W ten sposdb ostatecznie mamy VRidge ktéry mozemy
zakwalifikowac jako wielki sukces. Jestesmy sumag naszych
doswiadczen jak to moéwia.

Adam Walicki: Aplikacja VRidge to z pewnoscig sukces
rynkowy? Kto jest jej adresatem i co ja wyrdznia
naswiecie?

Marek Antoniuk: Z niewielkim kapitatemm udato nam
sie zbudowa¢ marke, ktérg zna prawie kazda osoba
powigzana z branzg wirtualnej rzeczywistosci. Dzieki niemu,
usuneglismy bariere ceny, aby moéc rozpoczaé zabawe
z porzadna wirtualng rzeczywistoscia. Technologie
adresujemy do kazdego kto jest zainteresowany wirtualng
rzeczywistoscig, ale nie jest na tyle zdeterminowany,
aby zainwestowac znaczgce pienigdze w ten rodzaj
rozrywki/narzedzia. Nasze rozwigzanie wyrdznia poziom
zaawansowania naszej technologii i dbatos¢ o detale — nikt nie
robi tego lepiej w naszej niszy. Wcigz usprawniamy naszg
technologieijej proces, aby nikogo lepszego nie byto.
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Adam Walicki: Co zamierzacie zrobi¢ z rozpoczetymi
projektami takimi jak Phobos, ktéry miat byé roz-
wigzaniem technologiczno - medycznym wspierajgcym
psychoterapeutéw w leczeniu fobii? A moze wrdcicie
do pracy nad aplikacja Smart Farm, ktérej celem bylo
zmniejszenie kosztow w gospodarstwie rolnym?

Marek Antoniuk: Projekty te niestety lezg, poki co
w szufladzie. Ich reaktywacja prawdopodobnie skonczytaby
sie rozpoczynaniem projektu od nowa ze wzgledu na to jakie
zmiany rynkowe zaszty od tego czasu. Moze kiedys do tego
wrocimy. Poki co, skupiamy sie na Vridge.

Adam Walicki: VR to juz uznany obszar biznesowy, czy
bardziej zjawisko z pogranicza rozrywki i nowych
technologii? Co jest dla Ciebie najwazniejszym
motywatorem do dalszych dziatan w sferze wirtualnej
rzeczywistosci?

Marek Antoniuk: Wirtualna rzeczywistos¢ dzis jest
nowatorskim sposobem rozrywki oraz narzedziem w wielu
branzach jak np. szkoleniowej, medycznej, automotive itd.
Odmienia ona catkowicie sposob pracy dla wielu osoéb,
np. architektéw, gdzie moga zobaczy¢ swoje projekty w takiej
skali i perspektywie jakg wczesniej mogli zobaczy¢ dopiero
po zakonczeniu budowy. Trudno powiedzie¢ co jeszcze



przyniesie nam technologia VR w przysziosci — mozliwosci jest
wiele i codziennie pojawiajg sie nowe, kreatywne pomysty.
Wiele mozliwosci VR nie zostato jeszcze odkrytych, dlatego
branza ta bardzo dynamicznie sie rozwija. Nas do pracy nad
wirtualng rzeczywistoscig motywuje bycie pionierami. Praca
w tej branzy to jak praca na poczatku ery smartfondw, gdzie nie
byto jeszcze ogromnych barier, aby stac sie jednym z gtéwnych
graczy w przysztosci.

Adam Walicki: Czujesz si¢ spetnionym autorem sukcesu,
czy raczej kreatorem przysztych rozwigzan? Stawiasz sam
sobie tego typu pytania?

Marek Antoniuk: Czuje umiarkowane poczucie spetnienia.
Mamy jeszcze mndstwo pracy, ktérg musimy wykonac, aby
ogftosic¢ pemny sukces — stajgc sie gtdwnym graczem technologii
VR na rynku. Codziennie mysle o tym jakie mamy mozliwosci
i jak moze wyglada¢ nasza przysztos¢ — czas pokaze jak
bedzie.

Adam Walicki: Sukces VRidge to efekt pracy catego
zespotu. Jak sie dogadujecie w zespole, ktéry tworzy
kilkunastu mtodych utalentowanych ludzi?

Marek Antoniuk: Mamy swoje wzloty i upadki, ale generalnie
bardzo dobrze sie rozumiemy i zawsze potrafimy wypracowac
rozwigzania, ktére beda zadowalajgce. Znamy swoje mocne

Adam Walicki: Zespodl RiftCat jest laureatem wielu
konkurséw technologicznych i biznesowych, w tym tytutu
»,Najlepszego Startup-a Polski Wschodniej”? Czym
dla Waszego zespotu byt udziat np. w Konkursie
Technotalent, ktérego wspédtorganizatorem od 2 lat jest
Izba Przemystowo - Handlowa w Biatymstoku?

Marek Antoniuk: WystartowaliSmy, gdyz chcielismy
sie pokaza¢ na naszym biatostockim rynku. Wiele o nas
stycha¢ za granicg, ale nie szczegolnie wiele w Polsce.
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Konkurs Technotalent czy ,Najlepszy Startup Polski
Wschodniej” to dobre miejsce, aby zaprezentowac swojg firme
i poznac innych ciekawych ludzi ze Swiata biznesu.

Adam Walicki: Od ubiegtego roku jestes cztonkiem
kapituty Konkursu Technotalent. Jak sie teraz czujesz, gdy
teraz to Ty oceniasz zgtoszone projekty mtodych ludzi?
Inna perspektywa, inna odpowiedzialno$é?

Marek Antoniuk: To bardzo ciekawe doswiadczenie. Dzigki
temu, ze kiedys bytem po drugiej stronie mysle, ze potrafie
dobrze zrozumie¢ ich sytuacje. Bardzo lubie pomagac
miodym przedsiebiorcom i bycie cztonkiem kapituty Swietnie
sie w tym sprawdza.

Adam Walicki: Wiele projektéw, ktére zdobyly laury
w Konkursie Technotalent stato sie bazg do powstania
nowych startupédw i innowacyjnych przedsiebiorstw.
Czego potrzebujg utalentowani mtodzi ludzie, aby ich
przedsiewziecia byly konkurencyjne, trwate i co
najwazniejsze rentowne? Z jakiej pomocy korzystata firma
RiftCat?

Marek Antoniuk: Jest wiele aspektow, ktore sg zalezne
od danej sytuacji startupu. Trudno wskaza¢ najbardziej
uniwersalng potrzebe, ale to co jest niezwykle istotne
to przekazywanie im wiedzy, doswiadczenia i kontaktow. To sie
wypracowuje przez lata i musi by¢ przekazywane kolejnym
pokoleniom, gdyz budowanie tego za kazdym razem od nowa
bedzie bardzo nieefektywne.

Adam Walicki: Projekty takie jak Photon, Hermes, Anima,
Bobot i oczywiscie VRidge stajg sie czescig wizerunku
wojewoddztwa podlaskiego. Jaka jest Twoja ocena
innowacyjnego potencjatu regionu? Z czego mozemy by¢
juz dumnianad czym jeszcze trzeba popracowac?

Marek Antoniuk: Mito jest widzie¢ kilka startupdw o duzym
potencjale. Mimo postepdw przez ostatnie kilka lat, uwazam,
ze wojewodztwo podlaskie nie wykorzystuje swojego
maksymalnego potencjatu. Jest wiele tego przyczyn, jak
np. brak infrastruktury do kontaktu ze swiatem, mato ludzi
z odpowiednim know-how, mato ludzi z siinymi kontaktami.
To wszystko niestety jest budowane przez lata poprzez
Scigganie i utrzymywanie jak najwiekszej ilosci talentow
na miejscu. Poki co, wiekszos¢ z nich wyjezdza — VRidge,
Photon czy Anima to wyjatki, ktére w innym miejscu mogtyby
mie¢ lepsze warunki, ale mimo to rozwijaja sie na Podlasiu.

Dzigkuje za rozmowe (
Adam Walicki

RiftCat to firma rozwijajgca technologie VRidge. Umozliwia ona zamiane
niedrogich hetméw do wirtualnej rzeczywistosci przeznaczonych pod
telefony w drogie hetmy przeznaczone na PC. Technologia ta, bedaca
oprogramowaniem robi to poprzez niesamowicie wydajne przesyfanie
obrazu z komputera do telefonu i natychmiastowe przesyfanie informaciji
odnosnie ruchow gtowy z powrotem. Aplikacja VRidge osiagneta globalny
sukces, zdobywajgc ponad 250 tys. zarejestrowanych uzytkownikow
i wzbudzajgc zainteresowanie najwigkszych graczy technologicznych
na tym rynku. Technologia ta powoduje duze zmiany na rynku wirtualnej
rzeczywistosci. Z tego tez powodu firma interesuja sie duze koncerny
technologiczne takie, jak Samsung, Huawei, HTC.

lipiec 2018 PODLASKI MANAGER



